PAGE  
2

	
	УТВЕРЖДЕНО

Приказом Министерства внутренней и молодежной политики
 Курской области

От «09» января 2025 года № 3-р


ПОЛОЖЕНИЕ

об организации и проведении военно-патриотической игры

«Кубок Победы»

I. Общие положения
1.1. Военно-патриотическая игра «Кубок Победы» (далее – ВПИ «Кубок Победы») проводится в соответствии с государственной программой Курской области «Развитие молодежной политики, системы оздоровления и отдыха детей, межнациональных отношений и институтов гражданского общества в Курской области», региональным проектом «Развитие системы поддержки молодежи («Молодежь России»)», а также в рамках Всероссийского конкурса программ комплексного развития молодежной политики в субъектах Российской Федерации «Регион для молодых» на территории Курской области.
II. . Цели и задачи 
2.1. Цели:

ВПИ «Кубок Победы» проводится в целях повышения качества содержания работы по патриотическому воспитанию молодежи Курской области, поддержки молодежных объединений патриотической направленности, подготовки ее к военной службе, повышения общегосударственной значимости и престижа военной службы.
2.2. Основные задачи:

· воспитание патриотизма, гражданской ответственности допризывной молодежи;

· пропаганда, популяризация и развитие среди молодежи технических и военно-прикладных видов спорта, здорового образа жизни;

· углубление и практическое закрепление знаний, умений и навыков по общевойсковой подготовке.

III.  Руководство подготовкой и проведением 
ВПИ «Кубок Победы»
3.1. Организаторы: Министерство внутренней и молодежной политики Курской области, Областное бюджетное учреждение «Областной Дворец молодежи». 
3.2. Соорганизаторы: АНО «Центр» Патриот», при поддержке и по согласованию с Министерством образования и науки Курской области, иные партнеры.
IV.  Порядок проведения ВПИ «Кубок Победы»

4.1.
ВПИ «Кубок Победы» проводится в период с 3 по 29 апреля 2025 года поэтапно с участием отдельных муниципальных районов и городских округов Курской области.
1 этап проводится в ООО «САНАТОРИЙ «СОЛОВУШКА», г.Курск, урочище Парк Солянка (Моква) 3 апреля 2025 года, в данном этапе принимают участие команды: Рыльского, (г. Рыльск); Глушковского, Кореневского, Суджанского, Беловского, Большесолдатского районов;

2 этап проводится в Мантуровском районе, «Физкультурно-оздоровительный комплекс» по адресу: Курская область, Мантуровский сельсовет, село Мантурово, улица Вискова, 18Б. 10 апреля 2025 года, в данном этапе принимают участие команды: Горшеченского, Касторенского, Советского, Черемисенского, Тимского, Пристенского и Мантуровского районов; 

3 этап проводится в Конышевском районе, физкультурно-оздоровительный комплекс «Чемпион» по адресу: Курская область, Конышевский район, рабочий посёлок Конышёвка ул. Копылова, 49А,              17 апреля 2025 года, в данном этапе принимают участие команды: Железногорского (г. Железногорск), Фатежского ( г. Фатеж), Поныровского, Дмитриевского (г. Дмитриев), Хомутовского, Курчатовского (г. Курчатов), Льговского (г. Льгов), Конышевского районов.

4 этап проводится в Курском районе «Физкультурно-оздоровительный комплекс» по адресу: Курская область, поселок Черемушки, 24 апреля 2025 года, в данном этапе принимают участие команды: Курского (г. Курск), Щигровского (г. Щигры), Солнцевского, Медвенского, Обоянского                     (г. Обоянь), Октябрьского районов. 

Внимание! Места и время проведения этапов в каждом из районов могут быть изменены организаторами ВПИ «Кубок Победы». В случае изменения сведения будут сообщены дополнительно руководителям команд, подавшим заявки на участие. Эта же информация будет продублирована в группе в группе ОБУ «ОДМ» ВКонтакте: https://vk.com/odmkursk , а также в беседе  ВКонтакте «Руководители ВПК Курской области».

Финал ВПИ «Кубок Победы» 29 апреля 2025 года, место проведения: Курская область, Октябрьский район, Большедолженковский сельсовет, КРООССК «Выстрел».


В Финале принимают участие команды, занявшие 1 и 2 место на этапах соревнований в своей локации.


4.2. Программа проведения ВПИ «Кубок Победы» размещена на официальном сайте ОБУ «Областной Дворец молодежи» одмкурск.рф. 

V. Участники ВПИ «Кубок Победы»

5.1.
В ВПИ «Кубок Победы» принимают участие молодежь в возрасте 14-17 лет включительно: курсанты военно-патриотических клубов/объединений и учащиеся кадетских классов различного профиля школ Курской области, курсанты учебных и спортивных организаций РО ДОСААФ России Курской области, курсанты РО ВПОД «Юнармия» Курской области.

5.2. В ВПИ «Кубок Победы» принимают участие не более 30 команд на каждом этапе. От муниципального образования и городского округа Курской области может принимать участие до 10 команд. 

5.3.
Состав команды: 4 человека (в состав команды могут входить девушки), команду сопровождает 1 взрослый: руководитель или тренер команды.

5.4.
Руководитель/тренер команды, согласно приказу командирующей организации, несет ответственность за жизнь и здоровье детей в период проведения ВПИ «Кубок Победы» (руководитель/тренер при необходимости может привлекаться к судейству).

5.5.
Участники ВПИ «Кубок Победы» обязаны: 

· соблюдать меры безопасности, дисциплину и порядок во время проведения ВПИ «Кубок Победы»;

· беспрекословно выполнять указания и требования организаторов ВПИ «Кубок Победы» и судей;

· немедленно сообщать судьям на этапах о неисправностях оружия и задержках в стрельбе;

· бережно обращаться с оружием и иным оборудованием. 

5.6.
Участникам ВПИ «Кубок Победы» запрещается:

· нарушать меры безопасности, дисциплину и порядок во время ВПИ «Кубок Победы»;

· вступать в пререкания с судьями на этапах;

· употреблять запрещенные продукты, вещества и препараты (алкоголь, наркотики, психотропные медикаменты), курить, жевать жевательную резинку, нецензурно выражаться;

· пользоваться мобильными устройствами в неотведенное для этого время.
5.7.
В случае нарушения распорядка дня или дисциплинарного нарушения команда отстраняется от участия в ВПИ «Кубок Победы».

5.8.
По вопросам организации ВПИ «Кубок Победы» обращаться по телефону: 8(4712)37-01-59 к Умеренкову Евгению Сергеевичу, начальнику отдела патриотического воспитания ОБУ «Областной Дворец молодежи».
VI.  Экипировка команд и документы, предоставляемые при прибытии команд на ВПИ «Кубок Победы»
6.1 В день заезда команда и участники должны быть экипированы (Приложение №2);

6.2  Руководитель команды представляет в штаб проведения ВПИ «Кубок Победы»:

· приказ командирующей организации о направлении команды для участия с указанием ответственного за жизнь и здоровье детей в период проведения ВПИ «Кубок Победы» (копия сдается в штаб);

· заявку (подлинник) на участие, заверенную врачом и руководителем командирующей организации (Приложение № 3),

· справку о проведении с курсантами инструктажа и назначении руководителя ответственным за жизнь и здоровье участников команды, с указанием сотового телефона (Приложение № 4);

· согласие родителей (опекунов) на обработку персональных данных (Приложение № 5).
6.3 Каждому участнику необходимо иметь при себе паспорт (свидетельство о рождении) и страховой медицинский полис (или заверенные копии).
6.4 Для участия в ВПИ «Кубок Победы» необходимо в срок до 31 марта 2025 года на адрес электронной почты dvorec88@mail.ru направить предварительную заявку на команду в формате .docx (Word) (Приложение №3), а также зарегистрироваться в системе АИС «Молодежь России» по ссылке: https://myrosmol.ru/events/4a382e05-4c2a-4c75-b79f-f71079429d90.

6.5 В случае обнаружения нарушения заявленного состава команды, при отсутствии или неправильном оформлении требуемых документов по решению штаба ВПИ «Кубок Победы» команда к участию в соревнованиях не допускается.
6.6. Каждая команда и участник должны быть экипированы, согласно приложению №1.
VII.  Финансирование подготовки и проведения
ВПИ «Кубок Победы»
7.1.
Финансирование мероприятий, связанных с проведением ВПИ «Кубок Победы», обеспечивают Министерство внутренней и молодежной политики Курской области, ОБУ «Областной Дворец молодежи», иные организаторы ВПИ «Кубок Победы», а также за счет привлеченных средств. 
7.2.
Расходы по направлению делегации для участия в этапах и Финале ВПИ «Кубок Победы» несут командирующие организации (проезд курсантов на полигоны и к месту дислокации, проезд к постоянному месту жительства по окончании ВПИ «Кубок Победы» автотранспортом направляющей стороны, суточные в пути, питание на месте проведения ВПИ «Кубок Победы»).
VIII.  Подведение итогов и награждение победителей 

ВПИ «Кубок Победы»
8.1.
Команды, занявшие места в общекомандном зачете, награждаются кубками, дипломами и медалями. 
ВПИ «Кубок Победы» предусмотрено: 1, 2, 3 место в общекомандном зачете.
8.2.
Победители и призеры в общекомандном зачете определяются по наибольшей сумме баллов, занятых командой в отдельных видах, входящих в программу проведения ВПИ «Кубок Победы», и показавшие во время проведения ВПИ «Кубок Победы» высокую организованность, дисциплину, исполнительность. При нарушении правил проведения соревнований, мер безопасности, дисциплины и снимаются штрафные баллы.
8.3. Если команда по какой-либо причине не принимала участие в зачетной дисциплине, то она автоматически получает последнее место в данной дисциплине и, соответственно, наименьшее количество баллов. 

8.4. По итогам ВПИ «Кубок Победы» при одинаковой сумме баллов у нескольких команд победитель определяется по итогам дисциплины - ВПИ «Лазертаг».
8.5. Если команда не смогла принять участие или была дисквалифицирована с одного из этапов ВПИ «Кубок Победы» – то данная команда автоматически в рейтинге итоговых мест занимает позицию ниже, чем команда с аналогичным количеством баллов.

8.6. Награждение победителей ВПИ «Кубок Победы» (командный зачет) состоится в день закрытия этапа ВПИ «Кубок Победы».
8.7. Команда Победитель Финала ВПИ «Кубок Победы» награждается отдельно кубком, медалями и грамотой.
Программа ВПИ «Кубок Победы» поэтапно 
10.00-10.30 – заезд на полигон этапа, регистрация.

10.30-11.00 – открытие ВПИ «Кубок Победы», развод по учебным точкам.

11.00-15.00 – проведение ВПИ «Кубок Победы».

15.00-15.30 – подведение итогов, награждение, закрытие ВПИ «Кубок Победы».

16.00 – разъезд участников ВПИ «Кубок Победы».
Программа ВПИ «Кубок Победы» Финал

09.30-10.00 – заезд и регистрация.
10.00-10.30 – открытие ВПИ «Кубок Победы», развод по учебным точкам.
11.00-15.30 – проведение ВПИ «Кубок Победы».
15.30-16.00 – подведение итогов, награждение, закрытие.
16.00 – разъезд участников ВПИ «Кубок Победы».
* Организаторы имеют право вносить изменения в программу Сбора.

ВНИМАНИЕ: в приложениях заполнение всех граф обязательно.
Приложение № 1
Описание видов соревнований:
Испытание: Военно-прикладная игра «Лазертаг»

Игра проводится на поле для игры. Форма одежды спортивная или полевая, обувь – по сезону. Перед игрой организаторы проводят теоретическую подготовку с курсантами и принимают зачеты.
Полное описание проведения военно-спортивной игры «Лазертаг» Приложение №6.
Испытание: «Снаряжение магазина 5.45 мм патронами»

Этап выполняется всей командой одновременно.

Перед началом этапа на каждого участника соревнований одевают бронежилет, каску, дают в руки магазин без патронов и автомат. 

Курсанты держат в одной руке автомат, а в другой пустой магазин и, по команде судьи-секундометриста, стартуют из разных точек комнаты. Точки старта отмечены киперной лентой. В центре комнаты расположен ящик с 150 патронами 5.45 мм. Участники подбегают к ящику, опускаются на колени, кладут автомат и снаряжают магазин АК. Как только последний участник команды, снарядивший магазин, пересекает линию финиша судья-секундометрист останавливает время и продолжение снаряжение магазина за линей финиша запрещается. Финиш производится всеми участниками в одном месте. Линия финиша отмечена киперной лентой. Засекается общее время, затраченное командой на выполнение этапа. 

 Штрафы начисляются за каждый оставленный патрон в ящике.  Один штраф равен 10 секундам, которые добавляются к общему времени. 
Испытание: «Снаряжение магазина 9 мм патронами»

 Проведение этапа подразумевает индивидуальное прохождение его каждым участником команды. Перед началом этапа курсант стоит перед столом по стойке "смирно". На столе расположены патроны 9 мм в хаотичном порядке, менять положение патронов курсанту запрещено, курсант может положить магазин в любое удобное для себя положение.

По команде «приступить» курсант снаряжает патронами магазин и перемещается на стрельбу из пистолета. Участник не может начать движение пока магазин полностью не снаряжен и не лежит на столе. Магазин пистолета заряжен 6 пулями. Курсант должен попасть в 3 поппера. Судья – секундометрист останавливает время в двух случаях: при падении всех 3-х попперов или при совершении 6 выстрелов. Судья-секундометрист самостоятельно отсчитает 6 выстрелов. Штраф начисляются за каждый не упавший поппер. Один штраф равен 10 секундам, которые добавляются к общему времени участника. 

Расстояние от снаряжения магазина до огневого рубежа от 2 до 5 метров, от огневого рубежа до попперов от 3 до 5м.
Испытание: «Медицинская подготовка»

Участвует команда в полном составе.
Практика. Наложение жгута, турникета на манекен - участвует 2 человека от команды – проходит в виде эстафеты (один из участников накладывает жгут на ногу, после завершения наложения, второй начинает накладывать турникет на руку манекена).

Примечание.

Упражнение выполняется на время. Оценивается правильность выполнения по балльной системе, где 1 балл приравнивается к 10 секундам штрафного времени.

Практика. Наложение жгута. Баллы снимаются судьей за: неправильно выбранное место наложения жгута (1 балл); под жгутом отсутствует мягкая ткань или салфетка (1 балл); отсутствует записка с временем наложения (1 балл).
Практика. Наложение турникета. Баллы снимаются судьей за: неправильно выбранное место наложения жгута (1 балл); под жгутом отсутствует мягкая ткань или салфетка (1 балл); отсутствует записка с временем наложения (1 балл); стержень турникета не перекручен два раза (1 балл).

После наложения жгута, турникета команда в составе 4-х человек производит транспортировку раненого (манекена) с линии Старт, до линии Финиш на расстояние 20-25 метров (за отсутствие бережного отношения к пострадавшему и контроля его состояния во время передвижения начисляется 1 штрафной балл). После пересечения командой линии Финиш судья останавливает время и проверяет правильность наложения жгута и турникета на манекене.
Испытание: «Память разведчика» 
Участвует команда в полном составе.
Судья включает секундомер. Капитан команды получает из рук судьи «шифровку» на листе бумаги с фразами и цифрами, записанными в текстовом варианте, изучает «шифровку» в течение 1 минуты и запоминает текст, «уничтожает» (передает текст судье). Все эти действия командир команды производит в условиях нарушения внимания. Подходит к радисту, который находится на расстоянии с радиостанцией, и сообщает ему текст «шифровки», радист запоминает или записывает текст, соединяется со вторым радистом, находящимся на дальнем расстоянии, и передает ему текст «шифровки», второй радист диктует «шифровку» напарнику, который записывает текст и бежит с ним к судье. При передаче листа с текстом секундомер останавливается.
Оценивается правильность содержания текста и время, при этом должны быть точно указаны, наименование цели, ориентир и место расположения. После прохождения испытания, судья оценивает, насколько испытуемые правильно указали информацию. Если точно указан только один 1 из 3 пунктов команда получает 1 балл. Если правильно указано 2 из 3 пунктов команда получает 2 балла. Если правильно указаны все 3 пункта команда получает 3 балла. Если неточности допущены во всех пунктах команда получает 0 баллов. Если команды получили равное количество баллов, для разрешения споров будет учитываться время прохождения этапа. Наиболее быстрая команда получает преимущество в споре.
За невыполнение условий упражнения (участники не уложились в отведенный лимит времени, споры с судьёй, создание помех др. участникам, отказ от участия) - штраф 2 балла для команды. 
Приложение № 2
Экипировка команд

Команда прибывает на ВПИ «Кубок Победы», имея с собой:

· флаг команды, 

· укомплектованную санитарную аптечку - 1 шт. на команду;

· соблюдение единообразия в форме, на рукаве или на груди эмблема клуба, объединения;

· вода на команду;
· еда на команду (индивидуально).

Каждый участник, прибывая на ВПИ «Кубок Победы», имеет с собой:

· рюкзак для личных вещей;
· туалетные принадлежности, крем для обуви;

· канцелярские принадлежности (блокнот, ручка, карандаш);

· головной убор;

· 2 пары обуви (спортивная/сменная, берцы/парадная);

При участии в военно-тактических мероприятиях на местности и спортивных соревнованиях следует иметь в виду, что форма одежды должна быть прочной, грязестойкой и соответствовать погодным условиям.

Приложение № 3

ЗАЯВКА 

на участие в ВПИ «Кубок Победы» 

команды ______________________ ______________________________________



             название


                       город/район                   
__________________________________________________________________
 (наименование учебного заведения и т.п., адрес полностью с почтовым индексом, тел/факс)

	№ п/п
	Фамилия, имя (полностью)
	Дата рождения (число, месяц, год)
	№ паспорта или свидетельства о рождении
	Домашний адрес
	Школа Класс
	Допуск врача к соревнованиям 

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	


Всего допущено к соревнованиям ______ человек.   __________________________

(подпись врача)

Командир _____________________________________________________________

(фамилия, имя полностью)

Руководитель команды _____________________________________________________

___________________________________________________________________

(Ф.И.О. полностью, должность, дата рождения, домашний адрес, паспортные данные, сотовый телефон)

___________________________________________________________________

Дата

Директор учреждения (организации, клуба) __________________

Печать

Телефон для связи____________________________________

Приложение № 4

Угловой штамп или типовой бланк

СПРАВКА

Настоящей справкой удостоверяется, что со всеми нижеперечисленными членами команды _____________________________________________________________________,

(название команды)

направленными для участия в спортивно – оздоровительном лагере для молодежи призывного и допризывного возрастов, проведен инструктаж по следующим темам:

1. Правилам безопасности при обращении с оружием.

2. Мерам безопасности во время движения в транспорте и пешком к месту проведения Сборов.

3. Мерам безопасности во время проведения Сборов, противопожарной безопасности.

	№
	Фамилия, имя, отчество
	Личная подпись членов команды, с которыми проведен инструктаж

	1.
	
	

	2.
	
	

	3.
	
	

	4.
	
	


Дата проведения инструктажа___________________

Инструктаж проведен___________________________________________________

                     (Ф.И.О. полностью, должность)

Подпись лица, проводившего инструктаж ____________________________

Руководитель команды ___________________________________________________

(Ф.И.О. полностью)

приказом №______  от ___________________________ назначен ответственным за жизнь, здоровье и безопасность выше перечисленных членов команды в пути и во время проведения Сборов.

Подпись директора, учреждения (организации, клуба) ________________________

Печать.

Приложение № 5
СОГЛАСИЕ

родителей (законных представителей) участника ВПИ «Кубок Победы», на обработку персональных данных ребенка

Я,__________________________________________________________________ (Ф.И.О.)____________________________________________________________

_____________________________________________________________________,

Паспорт________________,выдан_«___»_________________г., кем____________

_____________________________________________________________________,    

Проживающий:________________________________________________________

_____________________________________________________________________,

В соответствии со ст.9 Федерального закона от 27 июля 2006 г. №152-ФЗ «О защите персональных данных» даю согласие на обработку персональных данных моего ребенка (Ф.И.О.):

_____________________________________________________________________ 

В том числе сбор, систематизацию, накопление, хранение, использование, уточнение, обезличивание, распространение, передачу, блокирование и уничтожение Министерству внутренней и молодежной политики Курской области, ОБУ «Областной Дворец молодежи», а также иным уполномоченным лицам, с которыми у него заключены договора на оказание услуг, либо иные договора, связанные с проведением программ, проектов, мероприятий, ведением уставной деятельности МВМП.

Я также даю согласие на общедоступность данных своего ребенка: фамилии, имени, отчества, образования, общественной деятельности, контактных данных, изображений, а также иных кратких биографических данных.

Я уведомлен и согласен с тем, что настоящее согласие может быть отозвано мной в письменном виде.

Я согласен на получение моим ребенком SMS и электронных оповещений о проведении мероприятий МВМП и уполномоченными им лицами.

Я ознакомлен с документами организации, устанавливающими порядок обработки персональных данных участников, а также с моими правами и обязанностями в этой сфере.

Согласие дано на срок до момента его отзыва в письменном виде.

«____»______________________2025 года ______________________

                                                                                                       (подпись)

Телефон для связи______________________________

Приложение №6

1. ПРАВИЛА
1.1. ОБЩИЕ ПОНЯТИЯ

Лазертаг — высокотехнологичная игра, происходящая в реальном времени и пространстве. Суть игры состоит в поражении игроков-противников либо специальных интерактивных мишеней («баз») безопасными лазерными выстрелами из бластера-автомата. Собственно «поражение» игрока происходит путем регистрации луча бластера-автомата специальными датчиками оппонента (сенсорами), закрепленными на одежде игрока или на специальном жилете (повязке).

- Выстрел — модулированный инфракрасный сигнал (аналоговый или цифровой). Излучателем является оптическая система с ИК диодом или лазер.

- Время не поражения — время, в течении которого игрок неуязвим после попадания. В зависимости от длительности этого параметра определяется стиль стрельбы игрока.

- Бластер (таггер, ствол, пушка и т.д.) — макет оружия, с интегрированной электроникой (или внешним блоком), батареями, излучателем и датчиками поражения.

- Боезапас — условное отображение боеприпасов в игре. Лазертаг не требует носить с собой какие-либо материальные боеприпасы, однако программным методом вводятся ограничения с целью введения различий между типами оружия. Так выделяется емкость магазина — количество условных патронов в условном магазине, после исчерпания которых требуется нажать кнопку перезарядки. Кроме того, имеется условный параметр "количество магазинов" — определяет сколько раз можно "перезаряжать" бластер.

- Урон и количество "жизни". В лазертаге количество попаданий отслеживается электроникой. Урон — количество жизни, снимаемое одним попаданием.

- Респаун (восстановление, оживление) — восстановление жизни "убитого" игрока. По договорённости, может быть личный, командный, по прибытию или по прошествии определённого времени и т.д.

- Аптечка (пульт медика) – устройство, восстанавливающее и подымающее уровень здоровья (жизни) живого игрока. Может применяться любым членом команды или санитаром, назначенным командиром подразделения.

Тайм-лимит – ограничение игры по времени. Оговаривается командами или устанавливается организаторами. Может устанавливаться физически (замер времени организаторами старта и остановки игры по истечению времени) или программно (по истечению установленного времени оружие престаёт стрелять и не чувствительно к попаданиям)

Запрещенные способы игры:

Пылесос — это ведение огня вслепую при невозможности быть пораженным в ответ. Например, высовывание одного только оружия из-за угла или укрытия, высовывание дула в щели и небольшие дырки.

Отягчающим обстоятельством является неестественный хват оружия, к примеру, хват штурмовой винтовки одной рукой с поворотом кисти для стрельбы за угол. Страус — это ведение прицельного огня по противнику при невозможности быть пораженным в ответ. Например, сокрытие датчиков рукой или любым материалом, мешающим прохождению лучей, сокрытие надетой на голову повязки за укрытием.

1.2. ИГРОВЫЕ КОМПЛЕКТЫ

- Повязка с датчиками

Повязка должна быть закреплена на голове бойца максимально параллельно земле. Датчики запрещено закрывать одеждой (капюшонами, полями шляп и т.п.), не пропускающей ИК-луч. Запрещено отключать повязку или снимать ее с головы (или перемещать на другие части тела) во время игры.

1.3.  ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ ИГРОКОВ
Контакт с противником Физическое воздействие на противников запрещено.

В частности, при близком столкновении с противником запрещены: - отведение, захват, удержание ствола противника; - приемы рукопашного боя; - толчки, плевки, прочие непотребные действия. Исключением являются ситуации защиты имущества или здоровья игрока.

Общение между игроками

Общение между игроками одной команды, а также игроками разных команд, на поле боя, разрешено только живым игрокам. Общение выбывших из раунда игроков, запрещено.

1.4. ВОЗМОЖНЫЕ ВИДЫ ШТРАФОВ И НАКАЗАНИЯ

За несоблюдение общих правил, а также повторное нарушение, судейство в праве применить следующие штрафы и наказания:

- устное предупреждение участника;

- дисквалификация участника до определенного времени;

- дисквалификация до конца раунда;

- дисквалификация до конца матча;

- дисквалификация участника до конца соревнований.

1.5. ТЕХНИКА БЕЗОПАСНОСТИ ПРИ ИГРЕ В ЛАЗЕРТАГ

Для того чтобы не подвергать себя и других игроков возможным неприятностям, необходимо соблюдать определённые правила.

ЗАПРЕЩАЕТСЯ:

- Играть в состоянии алкогольного, наркотического или другого опьянения.

- Использовать в ходе игры нецензурную лексику.

- Вступать в физический контакт с противником оружием и руками (рукопашные схватки, добивание прикладом или другой частью оборудования).

- Бросать, ронять и ломать оборудование (разбирать оборудование, ударять оружием о твердые предметы, стены и т. п., повреждать провода, их соединения, другое выносное оборудование).

- Выходить за пределы указанной зоны игры, выходить на игровое поле без разрешения инструктора или судьи.

- Закрывать (снимать, отключать, заляпывать, переворачивать, отрывать) датчики поражения.

- Выключать и включать оборудование во время боя с целью восстановления количества жизней. Повторная активизация оборудования без инструктора невозможна.

- Находится в игровой зоне после «смерти» («убили» - поднять над собой ствол и прямиком на базу).

- Давать подсказки оставшимся в живых игрокам команды, если Вас «убили» (подавать любые знаки о местоположении противников и т.д.).

- Наводить оружие и имитировать выстрелы или нападение на случайных людей, оказавшихся поблизости и людей вне игровой зоны

- Выходить на полигон, имея медицинские противопоказания.

РЕКОМЕНДУЕТСЯ:

- При передвижении обращать внимание на все препятствия и помехи, из-за которых можно потерять равновесие.

- В случае травмы кого-либо из игроков, НЕМЕДЛЕННО сообщить об этом инструктору или судье.

- В перерывах между играми ставить оружие в специальную стойку, предварительно навесив на него повязку.

- Если оружие не стреляет или возникли какие-либо другие технические трудности сразу обращаться к инструктору.

- Стрелять только от плеча, допускается стрельба с двух вытянутых рук.

- В случае неисправности оборудования игрок обращается к инструктору и решает все с ним лично, игра при этом не останавливается.

- При игре в лазерные войны, даже если они захватывают Вас полностью, нужно сохранять хладнокровие и спокойствие, в том, что касается безопасности.

- Соблюдать правила техники безопасности и выполнять требования и указания инструкторов.

Инструктаж и ведомость ознакомления с инструктажем по технике безопасности будут сделаны непосредственно перед началом каждого этапа соревнований.

2. СХЕМА И РЕГЛАМЕНТ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЯ

Команды методом предварительной жеребьевки делятся на 4 группы, по 2 команды (при участии 8 команд), на 3 группы по 3 команды (при участии 9 команд), на 2 группы по 5 команд (при участии 10) и т.д.

На групповом этапе команды играю по круговой системе («каждая с каждой»).

По результатам внутригруппового этапа соревнований, команда, занявшая первое место выходит в следующий этап турнира («на выбывание»), и проводит матч с победителем соседней группы.

Победители полуфинальных матчей, разыгрывают между собой первое и второе место. Команды, проигравшие полуфинальные матчи, разыгрывают между собой третье место.

Предусмотренный сценарий на соревнованиях:

Захват контрольной точки

Задача каждой команды – захватить и насколько возможно долго удерживать контрольную точку в течении 8 минут, не подпуская к ним соперников. Для захвата игрок стреляет в датчик устройства, и светодиоды на нём загораются цветом захватившей его команды. Затем союзникам нужно удержать контрольную точку в течение определённого времени, чтобы она окончательно перешла под их контроль. Тогда устройство начинает мигать и издавать характерные звуки. Выигрывает команда, захватившая за время игры больше всех точек.

Выживание

Задача каждой команды — уничтожить команду соперников. У игроков не будет возможности вернуться в игру после смерти, они должны поднять руку и выйти за пределы игровой площадки.

Регламент проведения матчей.
Первые 2 раунда проходят по сценарию «Захват контрольной точки», в случае равенства результатов команд, отыгрывается 3-ий дополнительный раунд по сценарию «Выживание».

Команда-победитель проходит дальше по турнирной сетке, проигравшая команда выбывает с турнира.

